
                       Robotica 

Il linguaggio Basic Proton prodotto dalla Crownhill Associates è completo e semplice ed ha un ampio bagaglio di istruzioni che consente di affrontare qualsiasi problema per la programmazione dei microcontrollori Pic.

 E' dotato di un proprio compilatore che consente di visualizzare il programma Hex e Assembler, in cui è possibile inserire le proprie routine Assembler. Confrontato , inoltre, con il compilatore C è di facile applicazione.
Il libro prodotto affronta in maniera semplice e facile i vari argomenti, si passa dall'accensione dei Led ai programmi più complessi, come la conversione A/D e D/A e la comunicazione tra microcontrollori, ecc
Gli oltre 300 esercizi consentono, anche a chi è alle prime armi, di raggiungere traguardi inaspettati.
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